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ĆWICZENIA

 1.1. Wyjaśnij, dlaczego profesjonalne oprogramowania tworzone dla klienta nie są 
jedynie samymi programami, które zostały zbudowane i dostarczone.

 1.2. Jaka jest najważniejsza różnica między wytwarzaniem uniwersalnego oprogra-
mowania na sprzedaż a wytwarzaniem oprogramowania na zamówienie? Co to 
może w praktyce oznaczać dla użytkowników uniwersalnego oprogramowania?

 1.3. Jakie są cztery ważne atrybuty, które powinno mieć każde profesjonalne oprogra-
mowanie? Zaproponuj cztery inne atrybuty, które czasami mogą być znaczące.

 1.4. Zaproponuj inne problemy i wyzwania (poza różnorodnością, zmiennością go-
spodarki i  społeczeństw oraz zaufania i  bezpieczeństwa), z  którymi inżynieria 
oprogramowania będzie się prawdopodobnie musiała zmierzyć w XXI w. (Wska-
zówka: pomyśl o środowisku).

 1.5. Opierając się na własnej znajomości niektórych typów aplikacji omówionych 
w punkcie 1.1.2, wyjaśnij na przykładach, dlaczego różne typy aplikacji wymagają 
specjalizowanych technik inżynierii oprogramowania wspierających ich projekto-
wanie i wytwarzanie.

 1.6. Wyjaśnij, dlaczego podstawowe zasady inżynierii oprogramowania dotyczące 
procesu wytwarzania, rzetelności, zarządzania wymaganiami i ponownego uży-
cia kodu mają zastosowanie do wszystkich typów systemów oprogramowania.

 1.7. Wyjaśnij, jak powszechne korzystanie z sieci WWW zmieniło systemy oprogramo-
wania i inżynierię systemów oprogramowania.

 1.8. Rozważ, czy profesjonalni inżynierowie powinni być licencjonowani w podobny 
sposób jak lekarze lub prawnicy.

 1.9. Dla każdej klauzuli kodu etycznego ACM/IEEE pokazanego na rysunku 1.4 zapro-
ponuj odpowiedni przykład ilustrujący tę klauzulę.

 1.10. W  celu przeciwdziałania terroryzmowi wiele krajów planuje lub już opracowa-
ło systemy komputerowe śledzące wielką liczbę ich obywateli i  ich działania.  
Oczywiście ma to wpływ na prywatność. Przedyskutuj zagadnienia etyczne pracy 
nad budowaniem systemu tego rodzaju.
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