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Wyjasnij, dlaczego profesjonalne oprogramowania tworzone dla klienta nie sg
jedynie samymi programami, ktére zostaty zbudowane i dostarczone.

Jaka jest najwazniejsza réznica miedzy wytwarzaniem uniwersalnego oprogra-
mowania na sprzedaz a wytwarzaniem oprogramowania na zamoéwienie? Co to
moze w praktyce oznaczac dla uzytkownikéw uniwersalnego oprogramowania?

Jakie sg cztery wazne atrybuty, ktére powinno miec kazde profesjonalne oprogra-
mowanie? Zaproponuj cztery inne atrybuty, ktére czasami moga by¢ znaczace.

Zaproponuj inne problemy i wyzwania (poza réznorodnoscia, zmiennoscia go-
spodarki i spoteczenstw oraz zaufania i bezpieczenstwa), z ktérymi inzynieria
oprogramowania bedzie sie prawdopodobnie musiata zmierzy¢ w XXI w. (Wska-
zéwka: pomysl o Srodowisku).

Opierajac sie na wiasnej znajomosci niektérych typéw aplikacji omoéwionych
w punkcie 1.1.2, wyjasnij na przyktadach, dlaczego rézne typy aplikacji wymagaja
specjalizowanych technik inzynierii oprogramowania wspierajacych ich projekto-
wanie i wytwarzanie.

Wyjasnij, dlaczego podstawowe zasady inzynierii oprogramowania dotyczace
procesu wytwarzania, rzetelnosci, zarzagdzania wymaganiami i ponownego uzy-
cia kodu maja zastosowanie do wszystkich typéw systemdw oprogramowania.

Wyjasnij, jak powszechne korzystanie z sieci WWW zmienito systemy oprogramo-
wania i inzynierie systemdéw oprogramowania.

Rozwaz, czy profesjonalni inzynierowie powinni by¢ licencjonowani w podobny
sposoéb jak lekarze lub prawnicy.

Dla kazdej klauzuli kodu etycznego ACM/IEEE pokazanego na rysunku 1.4 zapro-
ponuj odpowiedni przykfad ilustrujacy te klauzule.

W celu przeciwdziatania terroryzmowi wiele krajéw planuje lub juz opracowa-
to systemy komputerowe sledzace wielka liczbe ich obywateli i ich dziatania.
Oczywiscie ma to wptyw na prywatnos¢. Przedyskutuj zagadnienia etyczne pracy
nad budowaniem systemu tego rodzaju.
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